Playful Learning
with Escape Rooms
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Enthalt:

— Kurze Ubersicht Adventures &
Room Escape Games.

— Subgenre: (Mobile) Escape Rooms
fir Unternehmen.

— Vorstellung unseres , Escape Rooms”,
des ,Live Learning Game”.

— Learnings: welche Settings und Spiel-
mechaniken funktionieren — und warum.



Enthalt nicht:

— Ergebnisse der wissenschaftlichen Untersuchung.
Ist in Arbeit.

— Eine fundierte Antwort auf die Frage,
ob, was und mit welcher Qualitat man so lernt.
Ich habe aber Ahnungen ;)

— Einen richtigen Workshop.
Ich habe Fragekarten!



Fragekarte

—In lhrem Beruf:

Was miissen Sie dort lernen,
was keinen Spal3 macht?

@ Was lernen Sie dort gern?




{.Adve‘ntures & Room Escape

\ e .



Walk to 303 pieces of eight
Pick up  Look at _I_  fish .
Talk to  Turn on | rubber chicken

sword

Give Turn off shouvel




+Myst” von Cyan Worlds (1993)



MOTAS (Mystery Of Time And Space)
von Jan Albartus (2001)



CD was found.

»The Crimson Room” von Toshimitsu Takagi (2004)

W



The Room Three

von Fireproof Games (2015)



»1he Big Bang Theory: The Intimacy Acceleration” (2015, Season 8, Episode 15)
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+EXIT- Das Spiel”-Spielereihe, Kosmos-Verlag (seit 2016)
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+EXIT- Das Spiel”: exemplarisches Spielmaterial, Kosmos-Verlag



Das gibt’'s auch
fur Unternehmen...



www.business-elephant.de

PRODUKTE SCHWERPUNKTE ELEPHANT Deutsch English 18

Mobile Escape Rooms als Teambuilding-MaRnahme fordern gezielt
zahlreiche Schlisselkompetenzen: Gemeinsam erhalt die Gruppe eine

spannende Mission, bei der die verschiedenen Fahigkeiten einzelner Spieler

eingesetzt werden mussen, um das Ziel zu erreichen. Ein individuell
angepasster Escape Room eignet sich nicht nur hervorragend dazu, die

Zusammenarbeit spielerisch zu verbessern, sondern ist auch ein wertvolles
Instrument in den Bereichen Personalentwicklung und HR-Diagnbﬁtik: :

o

- Gruppenzusammenhalt und Kommunikation fordern
- Teameffizienz, Motivation und Produktivitat steigern

- neuartige und bedarfsorientierte HR-Analysen

JETZT ANFRAGEN UNSERE PRODUKTE

business-elephant.de



... und mobil.



mind. game. adventure.
Hobile Escape Game |

W theroom-mobile.com 1,
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business-elephant.de



Unser Live Learning Game




Projekt

— Unternehmensinhalte im Spiel / als Spiel.
— Thema hier: Sicherheitsunterweisungen.
— Transportabel (viele Niederlassungen).

— Mindestens fiir Gruppen von 6-12 Leuten.
— Wenig Aufbau, wenig Spielleitung.

— Phase 1: spielbarer Prototyp.

— Skalierbar von Frachtcontainer bis Trolley.



Ansatze

— Leicht, modular.

— Klein anfangen, Erfahrungen sammeln.
— Relativ selbstlaufend > manches digital.
— Aktivitatenmix.

— Leute nicht einsperren!

— In Teams verteilen.

— Miteinander gegeneinander. Miteinander. Ha?



Raumkonzept und Aufbau
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Spielelemente















Spielelemente (Auswahl)

— Setting: Insel mit Holodeck

Fern vom Alltag, flexibles Framework

— Story: Schnurps braucht Hilfe

Empathie, Teilziele, finales Ziel

— Zwei Teams versuchen zu helfen
Freundschaftlicher Wettbewerb, Gruppenerlebnis

— Tablets, Augmented Reality, Zauberstab

~Magische” Technik, Raum wird zur Lernumgebung

— Lernmaterialien
Fotos, Grafik, Klange, Texte, Filme



Spielmechaniken
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Mitglied der

¥ BG ETEM

Energie Textil Elektro
Medienerzeugnisse

A



Wahlen Sie 3 haufige Grinde fur SRS-Unfalle

A

C
D

Auf der Treppe getextet

Smoothie zu schnell
getrunken, Gehirn vereist

Handlauf nicht benutzt

Dunkle Montagehalle

Schwarze Katze
von rechts




1 Schnurps’Reihe

2-7 6 Spielreihen
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Spielmechaniken (so far)

— Raumbasierte Puzzles
Mit Objekten, Fotos, Texten, AR

— Quizshow

Gut zum ,, Abarbeiten” von viel Sachinformation

— Actionspiel

Niemand lernt wirklich was, aber es macht voll Laune!



Learnings!



Learnings (1)

— Setting, Story & Sympathietrager sind wichtig.
— 3D muss selten sein.

— Leute sind sehr verschieden schnell >
Puffer zum Abschmelzen.

— Freiheit verwirrt / verangstigt bisweilen.
— Ohne Spielleiterin geht’s eigentlich nicht.

— Diese Art Spiele konnen sehr abstrakt sein.



Learnings (2)

— Hilft generell viel: Spannendere Texte, bessere
Grafik, Animation, Film, Interaktion, AR/VR usw.

— Quiz geht immer und funktioniert.
Und ist erstaunlich beliebt.

— Eine frontale Slideshow vor 200 Leuten
ist preislich kaum zu unterbieten.

— Grolerer Lernerfolg ist nicht garantiert.
Viel mehr Spal3 und Motivation meist aber schon.



Learnings (3)

— Man kann nahezu beliebige Inhalte in
Spielhandlungen verwandeln.

— Manches Lernen bleibt immer unliebsam.
— Nachbereitungskonzept haben!

— Die Umkehrung von Top-Down / frontal
zu selbst gemeinsam machen lassen
ist ein genereller Trend!

— Der Unterschied zwischen Zwangs-Slideshows
zu dieser Art Spielen ist frappierend!



Dankel

ralf.hebecker@haw-hamburg.de

www.gamesmaster-hamburg.de


mailto:ralf.hebecker@kayzerfish.com
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Me, myself & Irene



Ralf Hebecker

Diplom-Designer (FH) mit {iber 30 Jahren Erfahrung als
angestellter und selbstandiger Designer, Geschaftsfiihrer
und Projektmanager fiir alle Formen von Medienprojekten.

Eigene Unternehmen ,,nova”, , Kayzerfish” & ,,Kuti”.

Seit 20 Jahren zunehmend tatig als Forscher, Dozent und
Autor fiir UX-, Spiele- und Communication Design.

Spieleentwickler und -verleger mit Kayzerfish und Kuti.

Seit 2012 Professor fiir Gamesdesign und -produktion an der
Hochschule fiir Angewandte Wissenschaften in Hamburg.












Leica Camera Homepage

| < | ‘\ZJ IEJ ITJ Il http:/ /web.archive.org/web/19961231053906/http:/ /www.leica-camera.com/

LEICA

» Index » Deutsch
» Mail  » English
Willkommen auf der offiziellen Homepage der Leica Camera AG, Deutschland. Neben den aktuelisten Informationen zu
unseren Produkten finden Sie hier viel Wissenswertes uber unser Unternehmen, herausragende Bilder grofer Fotografen

und Ceschachtiiches zu Leica Wir werden das Angebot stetsg ausbauen und versuchen, ¢s Ihren Bedurinissen
anzupassen, Viel Spad beim Surfen!

Leica News

S LEICA

Koln 18.-23. Sept. 1996

Lewca auf der photobing 96 Produkt Neuhetten m photoknaJahe Borsergang der Lewca Camera Gruppe

Auf der phot 1, Weltmesse des Bildes, wurde am 11 ¢ en N ten die
herausragende A K8 erstmals der Offentlichkeit v

151 Oer

Leica Produkte

M-System System Compact-Kameras Ferncptd
DR M1 28/24 mm ASPH.  DTETR LECA RS LT3N LEICA mew 3 ETETR TRINOVID Compact

Kompromélose Qualitat in Optik und Mechanik, dafur steht die Leica Produiktpalette. Fur cee Aufnahme bietet Leica das
einzigartige Kleinbild - MeBsucher - System rund um die LEICA MG, die Speegelreflexkameras des LEICA B-Systems sowse
die Modelle der | \ Dact-§ In der Bild ~-Wiedergabe setzen die MR/ ) Projekior Maflstabe. Und zur










GROSSER CAPPUCCINO.
KLEINER PREIS.
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uglynewzealand.com

g

Ugly NeW Ze a.].a.nd Not exactly the postcard spots of New Zealand

The Beauty of 25 Hardest Things

Ugly New Zealand is...

the blog with the photos the others would : : P :
delete. We collect the ugliest, silliest and UglyNewZealand, the site that helped to lift New Zealand bashing to new

dullest NZ landscape photos possible. heights, is happy — and a little proud — that prominent colleagues like Buzzfeed
More... join the party: here are the 25 hardest things about living in New
Zealand.

Keywords

ﬁxr%hltdecture

uckland Bay of Plenty Blenheim | Commen Ej sh W Tweet 0 I;I!a 0 |
Bridge Café Canterbury Cars E |
Christchurch Christmas OIICI' te —

Corrugated Steel Dunedin

empty End of World Fence The Beauty of Paeroa Deep Fry
Fountains Fruit Gravel Great

Typography ast In i A
Invercargill Scap
Mons rosmes

Nompat qﬂ

Palmerston North Par ng

Par in Rural Sheep
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ralthebecker.com: Game-Design fur Welpen. Und Kinder.



http://ralfhebecker.com
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.Fading Skies” von Marc Fleps, Gewinner des Deutschen Computerspielpreises 2018
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~Marbloid” von Supyrb, Apple Pick of the Week
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