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Aktuelles Ziel: Version 2

ich wiirde Euch gerne um etwas Hilfe bitten und/oder Euch einladen, gemeinsam etwas weiterzuentwickeln. Da sollte eine Konferer
oder Journalpublikation bei rumkommen und vielleicht auch ein kleines Projekt / Produkt.

Wir haben vor 2 Jahren locker auf den Spuren von TipToi / TING ganz rohe Nahfeldsensoren-Erkenn-Zeigestocke mit WiFi gebaut.
Unsere nicht optisch, sondern eben Nahfeldsensoren. Die Batterien waren wegen WiFi schnell leer, und so richtig toll funktionierte
sie nicht, aber es war ein Anfang. Bild unten.

Ich wiirde nun gerne entscheiden / die nachste Version konzipieren.

Hauptfragen

Optisch oder elektrisch?
Dateniibertragung?
Stromverbrauch?

Was gibt's schon?

Was gibt's schon auf dem Smartphone?

Ziele (in etwa)

Ultrarobust / Einfache Anwendung / sichere Erkennung der Codes / Sensoren
Kleine / elegante Form des Sticks

Verbraucht wenig Strom / halt lange. Leicht anbringbar, glinstig

Die Lichtverhaltnisse konnen sehr wechselhaft sein (sehr hell, sehr dunkel)

Kann mit anderen Devices kommunizieren. Erstmal reicht senden einfacher Signale


https://de.wikipedia.org/wiki/Tiptoi

® FEinigermafien giinstig, sodass Verlust nicht ganz so schlimm ist

Vorlaufige Recherche

Suchbegriffe: scavenger hunt, treasure hunt, qr code reader, barcode reader, https://en.actionbound.com (Wiki-Seite: https://de.
wikipedia.org/wiki/Actionbound), mobile adventures and interactive guides for smartphones and tablets, magic wand

Lesestifte mit Audio-Ausgabe

L4 TlpTOl - tttool: Working with files for the Tiptoi® pen
® TING

»Magic Wand“ mit UV/IR und RFID

® UV/RFID Magic Wands
® https://www.researchgate.net/publication/228930529_Sensing_storytelling _and_children_Putting users_in_contr

® https://www.researchgate.net/publication
/221441257_Designing StoryRooms_ Interactive_Storytelling_Spaces_for_Children

® Control Smart Home With Magic Wand - Part 1: Wand,
Part 2: WiFi Streaming IR Camera / Emitter,
Part 3: Software (PyPotter)

® Patent: Magical wand and interactive play experience

® Using RFID/NFC and QR-code in mobile phones to link the physical and the digital world [Book chapter], in: loannis
Deliyannis (2012) Interactive Multimedia

® From implicit to touching interaction: RFID and NFC approaches

Barcode Scanner Bluetooth mit USB-Receiver

® Modernes, elegantes Design 1, 2.
® Barcode DJs

Arduino RFID Reader/Writer

- Das ist basically, was wir auch gemacht haben (RC522 RFID Reader/Writer)

Seltsames Video, keine Erklarungen, aber wir haben genau diese RFID-Karten und -Tags benutzt.
Escape Room Object Placement Puzzle using Arduino/RFID

Generell Media Management

https://escaperoommaster.com

Noch mehr Papers

Interactive Storyrooms


https://en.actionbound.com
https://de.wikipedia.org/wiki/Actionbound
https://de.wikipedia.org/wiki/Actionbound
https://de.wikipedia.org/wiki/Tiptoi
https://hackage.haskell.org/package/tttool
http://www.ting.eu/en/was_ist_ting_/?s=Ux3j4DizDejLWlUo
https://store.escaperoommaster.com/products/uv-rfid-magic-wands
https://www.researchgate.net/publication/228930529_Sensing_storytelling_and_children_Putting_users_in_control
https://www.researchgate.net/publication/221441257_Designing_StoryRooms_Interactive_Storytelling_Spaces_for_Children
https://www.researchgate.net/publication/221441257_Designing_StoryRooms_Interactive_Storytelling_Spaces_for_Children
https://www.adamthole.com/control-smart-home-with-magic-wand-part-1/
https://www.adamthole.com/control-smart-home-with-magic-wand-part-2/
https://www.adamthole.com/control-smart-home-with-magic-wand-part-3/
https://patents.google.com/patent/US7445550B2/en
https://books.google.com/books?hl=en&lr=&id=Y9CPDwAAQBAJ&oi=fnd&pg=PA219&dq=qr+code+interactive+rooms&ots=cazLtF2v6X&sig=wdwSU7HbQ7K6LFu-YvstDpEUo0I
https://books.google.de/books?id=Y9CPDwAAQBAJ&dq=qr+code+interactive+rooms&lr=&source=gbs_navlinks_s
https://ieeexplore.ieee.org/abstract/document/4581534?casa_token=iIpuUF0C3JYAAAAA:nb834I-ojX6cMbkaMRUkG20gyv83ZXdpPJvRH4Rj7BSTtiFd4FDv-uyMHhQF4uvj604cjGy0cA
https://www.amazon.com/TEEMI-Wireless-Barcode-Scanner-Connection/dp/B005N65S44
https://www.amazon.com/dp/B07N8MG38F/
https://www.theverge.com/2020/2/10/21131532/ei-wada-japanese-artist-techno-modded-barcode-scanners-electronicos-fantasticos
https://escaperoommaster.com

Tools for children to create physical interactive storyrooms
https://dl.acm.org/doi/abs/10.1145/973801.973821

The magic wand
https://dl.acm.org/doi/abs/10.1145/984952.984972

Neue Begriffe
embedded technologies, physical interactive storyrooms, storytelling experiences, physical interactive storytelling environments
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Version 1

Die Zeigestdbe (pro Team einer mit teamabhangiger Kennung) sind prototypisch selbst entwickelte Lesegerate fiir Nahfeldsensorer
mit WiFi-Verbindung zum zentralen Rechner. Sie konnen verwendet werden, um im Raum platzierte Nahfeldsensoren als gefunder
zu markieren. So kann beispielsweise hinter eine Abbildung auf einem Plakat ein solcher Sensor angeklebt werden und kostengilins
eine Interaktion mit den gedruckten Informationen auf einer Papier- oder Stoffbahn realisiert werden.

Wir hatten hierfiir zuvor TipToi-Stdbe oder die offen zuganglichen TING-Stabe gepriift. Hier wird die Erkennung optisch mit fast
unsichtbaren gedruckten Mustern realisiert. Dies hat sich zumindest momentan noch als die iiberlegene Methode erwiesen. Unser
System bietet allerdings eine Wifi-Verbindung und somit die Moglichkeit, kabellos mit dem zentralen Rechner zu kommunizieren.


https://dl.acm.org/doi/abs/10.1145/973801.973821
https://dl.acm.org/doi/abs/10.1145/984952.984972
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