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Drag:On - Controller
Zusammenfassung

"Standard controllers for virtual reality (VR) lack sophisticated means to convey a realistic, kinesthetic impression of size, 
resistance or inertia. We present the concept and implementation of Drag:on, an ungrounded shape-changing VR controller that 

"provides dynamic passive haptic feedback based on drag, i.e. air resistance, and weight shift.

aus  von André Zenner und Antonio Drag:on – A Virtual Reality Controller Providing Haptic Feedback Based on Drag and Weight Shift
Krüger, DFKI - Saarland Information Campus

Auf dieser Seite wird der Nachbau des sog. Drag:on - Controller des DFKI Saarbrücken dokumentiert. Der Nachbau findet im Rahmen 
eines Projekt C statt. Zusätzlich zum Nachbau soll nach Möglichkeit die ebenfalls vom DFKI Saarbrücken entwickelte Software erprobt 
und ggf. erweitert werden. Ausserdem ist der Ansatz einer eigenen Andwendung in Form eines Prototyps vorstellbar.

Bau und Einsatz
Quellen

Projektseite des UMTL - Ubiquitous Media Technology Lab der Universität des Saarlands

Videodokumentation auf Youtube:

weiterführende Dokumente (intern)

https://dl.acm.org/doi/abs/10.1145/3290605.3300441
https://wiki.gamesmaster-hamburg.de/display/FHUV/Drag%3AOn+-+Controller+Aufbau
https://umtl.cs.uni-saarland.de/research/projects/dragon-vr-controller.html
https://wiki.gamesmaster-hamburg.de/pages/viewpage.action?pageId=16190131
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