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Diese Aufgaben erledigen, um anzufangen

Diese Homepage bearbeiten - Klicken Sie am Bildschirm oben rechts auf Bearbeiten, um die Homepage für Ihren 
Bereich individuell anzupassen

Ihre erste Seite erstellen - Klicken Sie im Header auf den Button Erstellen und legen Sie los

Kennzeichnen Sie Ihren Bereich - Klicken Sie Seitenleiste konfigurieren im linken Panel, um Einzelheiten des 
Bereichs und das Logo zu aktualisieren

Berechtigungen einrichten - Klicken Sie in der linken Seitenleiste auf Bereichstools, um die Berechtigungen zu 
aktualisieren und anderen Zugriff zu gewähren

 

Neueste Bereichsaktivität

Kemal Amet
  Gamejams updated Jun 16, 2020 view change

 Thermo-electric Feedback in Game Design updated Jun 16, 
 2020 view change

 Wärme-und Kälteraum created Jun 16, 2020
 Hand Cannon created Jun 16, 2020

 Erste Tests mit Peltier-Elementen created Jun 16, 2020

Bereichsmitarbeiter

Kemal Amet (1428 days ago)

 

Willkommen in Ihrem neuen Bereich!

Confluence-Bereiche eignen sich hervorragend zur Weitergabe von Inhalten und Neuigkeiten an Ihr Team. Dies ist Ihre 
Homepage. Im Moment zeigt sie aktuelle Bereichsaktivitäten an, aber Sie können die Seite ganz nach Ihren Wünschen 
gestalten.
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