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Ein zentraler Bestandteil des Gameplays ist, verseuchte 
Pflanzen und Tiere zu heilen. Wir haben hier 
konzeptionell erarbeitet, wie der Zustand der 
Verseuchung aussehen könnte. Oben ist die 
Verseuchung dargestellt, die uns am besten gefällt, 
zusammen mit den Zuständen bis zur Heilung der 
Pflanzen.

Mithilfe der Jumpies ist der Charakter in der lange 
höher gelegene Hindernisse zu überwinden.
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