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Projektüberblick
Hier werden die unterschiedlichen Forschungsprojekte und -experimente aufgeslistet und dokumentiert.

Forschungsprojekte

Projektname Beteiligte Status

Klima-ACT!
FTZ 
Nachhaltigkeit 
und 
Klimafolgenman
agement
HAW GamesLab
Zentrum für 
Designforschung
FTZ Digital 
Reality
Exit Games 
GmbH

in 
progress

Musik in 
interaktiven 
digitalen 
Welten

HAW Tonlabor 
(Prof. T.Görne)
HfMT 
Multimedia 
Composition 
(Dr. K.
Orlandatou)
HAW GamesLab (

 )Maik Helfrich

abgesc
hlossen

Studentische Projekte

Forschungsthema Studierende/r

Bau des Drag:on - 
Controllers

Kadir Amet

"Whale in the Ocean" Daniel Gehn Friederike 
Fröhlich

https://wiki.gamesmaster-hamburg.de/display/KLIM
https://wiki.gamesmaster-hamburg.de/display/MXR/Endogeny+-+Musik+in+interaktiven+digitalen+Welten
https://wiki.gamesmaster-hamburg.de/display/MXR/Endogeny+-+Musik+in+interaktiven+digitalen+Welten
https://wiki.gamesmaster-hamburg.de/display/MXR/Endogeny+-+Musik+in+interaktiven+digitalen+Welten
https://wiki.gamesmaster-hamburg.de/display/MXR/Endogeny+-+Musik+in+interaktiven+digitalen+Welten
https://wiki.gamesmaster-hamburg.de/display/~maik.helfrich
https://wiki.gamesmaster-hamburg.de/display/FHUV/Drag%3AOn+-+Controller
https://wiki.gamesmaster-hamburg.de/display/FHUV/Drag%3AOn+-+Controller
https://wiki.gamesmaster-hamburg.de/display/~kadir.amet
https://wiki.gamesmaster-hamburg.de/display/WS19/VR-Experience+Whale+in+the+Ocean
https://wiki.gamesmaster-hamburg.de/display/~daniel.gehn
https://wiki.gamesmaster-hamburg.de/display/~friederikefroehlich
https://wiki.gamesmaster-hamburg.de/display/~friederikefroehlich
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