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Procedural Generation
Galak-Z: Forever: Building Space-Dungeons Organically

Youtube-Link

mxgmn/WaveFunctionCollapse

Bitmap & tilemap generation from a single example with the help of ideas from quantum mechanics. Das hier ist dann der richtge 
fancy shit für prozedurale Generierung, aber das ist je nach Projectscale dann auch wieder overkill...

 

https://www.youtube.com/watch?v=38xLmlomvyE
https://github.com/mxgmn/WaveFunctionCollapse
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