Thermo-electric Feedback in Game Design
Game Concepts

Hand Cannon

Bei dieser Idee geht es darum, dass der Spieler "echte" Handkanonen angezogen bekommt. In diesen Kanonen sind Griffe damit me
die Teile festhalten kann, sowie Knopfe zum SchieRen. Auflerdem sind beide Kanonen mit Peltier-Elementen ausgestattet.

Temperatur-kontrollierter VR-Space

In dieser Idee geht es darum, dass es einen Temperatur gesteuerten Raum gibt.

Game Concepts - Brainstorming

® Feuer/Eis-Zauber mit Peltier-Handschuh
® Kkleine Raume schaffen, die sich temperieren lassen:

Prototyping

® Peltier-Elemente


https://wiki.gamesmaster-hamburg.de/display/FHUV/Hand+Cannon
https://wiki.gamesmaster-hamburg.de/pages/viewpage.action?pageId=2918768
https://wiki.gamesmaster-hamburg.de/display/FHUV/Erste+Tests+mit+Peltier-Elementen
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