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Um uns ein besseres Bild davon zu
machen, welche Meniistrukturen fiir
unser Spiel sinnvoll sind, haben wir in
Adobe XD eine Simulation unseres User
Interface erstellt. Wichtig war uns dabei
cin leichter Zugang zu den Optionen,
sowie ein Pausemenii im laufenden
Spiel. Die Spieler:innen sollen
mbglichst einfach durch die Meniis
gelangen. Im finalen Design werden
wir spiter dann unsere Designelemente
sowie Schriften und Farben hinsichtlich
der Accessibility analysieren, damit
auch z. B. farbenblinde Personen
miihelos durch unsere Meniis
navigieren knnen.
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